GRY SZKOLENIOWE

—PROGENJA—

Gra to jedno z najbardziej efektywnych narzedzi szkoleniowych umozliwijajacy rozwdj i trwate
zapamietanie tresci przez wejscie w role, konfrontacje z rzeczywistymi zadaniami, ¢wiczenie i
doswiadczanie (experiental learning). Prowadzi do najlepszych rezultatéw, nie tylko dzieki
bezposredniemu treningowi umiejetnosci, ale i dzieki rozbudzonej ciekawosci, zaangazowaniu,
towarzyszacym emocjom, ktére poteguja site pamieci.

proceséw, zgodnie z
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~myslenia i dziafania, zrozumiec towarzyszace im emocje, okresli¢ mocne i stabe strony, by
~ sprawniej sobg zarzadzad. -
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POLARIS® - POLARNA EKSPEDYCJA NAUKOWA

gra szkoleniowa z silnym elementem integracyjnym

—PROGENJA—

Scenariusz gry oparty jest na autentycznej historii ekspedycji Torunskiej Wyprawy
Polarnej, organizowanej od blisko 10 lat przez interdyscyplinarny zespét naukowcéw z
réznych osrodkéw badawczych. W grze pokazane s3 ztozone relacje i interesy réznych

ni oby wyprawy
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& r‘ll‘-u.-. . ryzykiem i niejednokrotnie wspdolnego poszukiwania rozwigzan.”

Czy uda sie zrealizowad kolejna

Czy badacze uzna ja ja za sukces?
Jak poradzg sobie jako zesf
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gra szkoleniowa z silnym elementem integracyjnym

—PROGENJA—

Celem jest doskonalnie:
. komunlkacu i wspétpracy w zespole
. sjetnosci wypracowywania zespotowych decyzu

poprzez analize
* wiasnych mocnych i stabych stron

w pracy zespotfowej -
e gotowosci do zaangazowania sie
w prace zespotowe
otywacji do wzrostu
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gra szkoleniowa z silnym elementem integracyjnym

—PROGENJA—

Opis gry:
Uczestnicy pracuja w 5-osobowych zespotach i wcielaj3a sie w role naukowcéw -

organizatoréw ekspedycji naukowej, przygotowujacych i prowadzadych wspédinie
wyprawe na biegun péinocny. Gra przebiega dwuetapowo.
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podziatu zadan w trakcie ekspedycji.
koniecznos¢ odnalezienia sie w wielu trudnych sytuacjach.
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Czesc druga to czasT1iespodzieiNan ch
trudnosci i probleméw, z kté
zespoly powinny sobie porac
by wyprawa zostata zwien
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gra szkoleniowa z silnym elementem integracyjnym

—PROGENJA—

Charakterystyka gry:

Problemy stawiane przed uczestnikami majg charakter decyzyjny (np. zmiana
trasy, eksplorac;a nieznanego terenu, prowadzenle lub rezygnacja z badan) i

‘ ne cele, czy poswiecic

e -l_.
ra przyg | ‘ . oI'S|c
wewnatrz w salach i na zewnatrz w terenie.
Moze miecC charakter gry integra

(integracja z pom
lub tez gry komunikacyjnej nasta
na analize i oméwienie zagad
prowadzonej przez trenera/ coz
(integracja z zam

awach p
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gra szkoleniowa z silnym elementem integracyjnym

—PROGENJA—

Dodatkowe informacje :

Gra zaczyna sie elekcja na temat Torunskich Polarnych Wypraw
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" modyfikacji zaleznie od ostatecznych |
a interakcja w trakcie rozgrywki przebiega tak

w zespotach jak i pomigdzy

Czas trwania ok 5 -7 g
Koszt zalezny od liczby os
sposobu i miejsca reali
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North Gate CEL - proGENJALNE WSPARCIE - EFEKT  www.progenja.edu.pl

ul Bonifraterska 17, Warszawn
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